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Campeonato Nacional de Hoquei de Campo
Sub 13
Final Four
Data: 17/18 de maio 2014
Local: Sintético Lousada
Oficiais:
Diretor do Torneio (DT): Mario Aimeida
Diretor de Arbitros (UM): Mario Almeida
Oficial Técnico (TO): Patricia Castro
Calendario
Jogo Sabado — 17.Maio.14 Campo Local Hora
364 AD Lousada CAMIR 1 Sint. Lousada 11h45
365 Lisbon Casuals HC GD Viso 2 Sint. Lousada 11h45
366 Vencedor Jogo 364 Vencedor Jogo 365 1 Sint. Lousada 15h45
367 Vencido Jogo 364 Vencido Jogo 365 2 Sint. Lousada 15h45
Jogo Domingo — 18.Maio.14 Campo Local Hora
368 - Vencedor Jogo 366 Vencido Jogo 367 1 Sint. Lousada 11h45
369 - Vencedor Jogo 367 Vencido Jogo 366 2 Sint. Lousada 11h45
370 30/40 39 Class. Pool 40 Class. Pool 1 Sint. Lousada 15h45
371 Final (19/20) 10 Class. Pool 29 Class. Pool 2 Sint. Lousada 15h45

Sistema competitivo da prova oficial: Sistema Final Four conforme anexo 2, ponto 2.2
alinea a), do regulamento geral de provas 2013/2014.

Sistema de pontuacgao:

1 - Vitdria — 5 Pontos

2 — Empate — 2 Pontos

3 — Empate com derrota por Livres Diretos — 2 pontos

4 — Empate com vitoria por Livres Diretos — 3 pontos

5 — Derrota com diferenga de golos igual ou inferior a 2 — 1 Ponto
6 — Derrota com diferencga de golos superior a 2 — 0 Pontos

Composicao das equipas dos escalées Sub-13:

1 — Durante o 1° e 20 periodo de jogo, todos os jogadores de uma equipa terdo de jogar 1
periodo completo. S6 sdo permitidas substituices no 3° periodo de jogo, exceto em caso de
lesao comprovada;

2 — As equipas terao de participar com os mesmos jogadores em todos os jogos que realizem;

3 — As equipas compostas por mais de 10 (DEZ) jogadores sdao bonificadas com 1 ponto em
cada jogo que realizem.

Tempo de jogo: 40 minutos = 2 x (2 x 10’ com 1" int) Int = 4’




O
a
o

Laco

Lutamos Contra

1cro da Mama

oCa

Circular n© 193 - 2013/2014

fortugal

15.Maio.2014

Critérios de Desempate — Final Four:

Se nas Provas Oficiais disputadas por pontos existir igualdade na classificacdo entre duas ou
mais equipas, sera observado pela ordem indicada, o seguinte esquema, até se encontrar o
desempate:

1 - Maior nimero de vitdrias em toda a competicao;

2 - Maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelas
equipas, nos jogos realizados em toda a competicao;

3 - Maior nimero de golos marcados em toda a competicao;

4 - Ndmero de pontos alcangados pelas equipas empatadas, no jogo ou jogos que entre si
realizaram;

5 - Maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelas
equipas no jogo ou jogos que realizaram entre si.

Critérios de Desempate — determinacao do 3°/4 e 1°/2° classificado:
1 — Se apds o final do tempo regulamentar de cada jogo, as equipas estiverem empatadas em

golos, havera, apds um intervalo de cinco minutos, um prolongamento de vinte minutos dividido
em duas partes de dez minutos cada, com mudanca de area de competicdo imediata, sendo
aplicado neste prolongamento a regra do golo de ouro.

Antes do inicio do prolongamento deve ser sorteada a parte da area de competicdo a ocupar por
cada uma das equipas.

2 - Se no final do prolongamento previsto no nimero anterior se mantiver o empate, devera ser
marcada uma série de 5 livres diretos, por cada equipa e de forma alternada.

3 - Antes da marcagao dos livres diretos, sera sorteada a equipa que marcara em primeiro lugar,
sendo os delegados das equipas obrigados a indicar a equipa de arbitragem, em impresso
préprio, os praticantes que os vao executar e qual a sua ordem.

4 - A conversdo dos livres diretos s6 deve ser executada pelos praticantes que estejam
regularmente na area de competicdo no final do prolongamento previsto no N.° 1 deste artigo,
sendo afastados da sua marcagdo os praticantes que estejam a cumprir suspensado temporaria.

5 - Se apesar da marcacao da série de livres diretos prevista no N.° 2 deste artigo se mantiver o
empate, sera realizada uma nova série (ilimitada) de livres diretos a executar pelos mesmos
praticantes que executaram a primeira série, sendo apurada a equipa que converta o seu livre
direto e a outra falhe ou cometa infragdo técnica. A sequéncia de marcacao dos livres diretos
nao tem necessariamente que ser a mesma da 12 série, e o delegado da equipa pode escolher
em cada livre direto qual o praticante que o vai executar. No entanto, s apds os cinco
praticantes terem executado o seu livre direto podera haver repeticdo do marcador.

6 - A equipa cujo jogador marcou o primeiro livre direto na primeira série tera de defender o
primeiro livre direto na segunda (e ilimitada) série.

7 - Durante a marcagdo dos livres diretos, todos os praticantes deverdo permanecer para além
da linha divisoria da area de competicdo (linha do meio campo), com excecdo dos guarda-redes
a quem é permitido estar para tras da linha final, fora da area de remate.

8 - Se durante a marcagao do livre direto um dos jogadores envolvidos (guarda redes ou
atacante) for suspenso, entdo esse jogador ndo podera participar em mais nenhum livre direto
e, a ndo ser que seja um guarda-redes, ndo pode ser substituido. Se for um atacante, o livre
direto que teria de marcar contara como um livre direto falhado.

9 - A marcacdo do livre direto sera feita nas seguintes condicoes:

a) O guarda-redes que defende o livre direto deverd estar colocado atras da linha de golo e
entre os postes da baliza que defende;

b) A bola é colocada a 5 metros e orientada ao centro da linha da area de 11 metros mais
préxima da baliza para a qual vai ser marcado o livre direto;



IBDO

Laco

Lutamos Contra

W)

77

o Cancro da Mama

<Py Circular n© 193 - 2013/2014

&
388 1 {

15.Maio.2014

c) O atacante estara colocado perto da bola e atras dos referidos 5 metros;

d) Apods o apito do arbitro para o inicio da marcacdo do livre direto o atacante e o guarda-redes
poderao mover-se em qualquer Direcao;

e) A marcacao do livre direto esta concluida quando uma destas situacdes ocorrer:

i. 8 Segundos depois do inicio da marcacao;

ii. O atacante marca golo;

iii. O atacante faz uma falta;

iv. O guarda-redes faz falta, neste caso é marcada uma grande penalidade a favor da equipa
que marca o livre direto;

v. A bola sai fora do campo pela linha lateral ou final; incluindo quando o guarda-redes envia a
bola intencionalmente para fora do campo pela linha final para terminar a marcagao do livre.

Votacao Dream Team:

1 — Serd entregue aos treinadores das equipas participantes, no inicio da competicdo, um
formulario para a votacao do 7 melhor;

2 — Por uma questdo ética, ndo serao contabilizados os votos atribuidos a jogadores da propria
equipa;

3 — O formuldrio devera ser entregue a organizacdo imediatamente apds o Ultimo jogo da
competicao de sub-13.



